


Se otorga este premio por el proyecto Erasmus+: “Tres veces 

salud es felicidad”, que abordó la creación de un espacio 

para trabajar contenidos de salud física, mental y social, 

potenciando el voluntariado y el consumo responsable. Tras 

investigar e identificar necesidades sociales a las que se 

enfrentan los alumnos cada día, se diseñaron formas de 

hacerles frente.

Los estudiantes utilizaron dispositivos digitales para 

comunicarse y aprender a diseñar, personalizar y desarrollar 

una App.

Más información

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2019-1-ES01-KA229-065414

